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Wische mit dem Zeigefinger tber diese Buchstaben. Wenn einer deiner Mitspieler .STOP?" sagt. steht der Buchstube fest.

Leeres Feld: O Punkte - Gleiches Wort: 5 Punkte - Einziges Wort: 10 Punkte



feaiuet Mensch arger dich nicht
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Full-House 25 Punkte
Kleine SraBe 30 Punkte
GroBe StraBe 40 Punkte
Kniffel 50 Punkte
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et Schiffe versenken
- Anleitung -

Jeder Spieler erhdlt ein ausgedrucktes Spielfeld
und einen Stift.

Jedem stehen folgende Schiffe zur Verfugung:

1 Kreuzer (5 Kdstchen)

1 Segelschiff (4 Kastchen)

1 Motorboot (3 Kastchen)

1 Tretboot (2 Kastchen)

Je nach Schiff rahmt ihr die Kastchenanzahl
waagerecht oder senkrecht auf eurem Spielfeld ein
(die Kastchen zweier Schiffe durfen sich nicht
berihren). Wenn alle Schiffe verteilt sind, geht es
los:

lhr ratet abwechselnd auf welchen Koordinaten die
Schiffe des anderen liegen. Trefft ihr nicht, macht
ihr auf eurem Spielfeld einen Kreis. Trefft ihr, macht
ihr ein Kreuz und seid direkt nochmal dran. Wer als
erstes alle Schiffe des anderen versenkt, hat
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gewonnen.




